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Portugaleteko auzoko haurrekin Repelegako Maestro Mateo Hernandez Plazan
jolaserako eremua diseinatzeko sustatuko haurrentzako programa

Zer da

JolasPlaza haurrek parte hartzeko proiektua da, jolaserako eremua modu partekatuan diseinatzeko.Haurrei
jolaserako eremu publikoen eraikuntzaren logika gerturatzeko hiriko pedagogia-programa bat.Hiriko eremu
partekatua elkarrekin diseinatzeko eta eraikuntzan parte hartzen duten eraikuntzako eta diseinuko eragile eta
profesionalen lana ezagutzeko aukera.

JolasPlazak haurrek jolas-eremuetan eta hirikoetan dituzten behar funtzionalen berri izan eta horiek baloratzeko
aukera ere eskaintzen du.Arkitektura publikoaren azken erabiltzailea hiri-diseinuaren proiektu-garapenean
txertatzeko, jatorrian bere beharrak asetzeko eta diseinuan parte-hartzea ahalbidetzen duten formulak bilatzeko
esperientzia bat.

Haurrek diseinatzen dutenean
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Nabarmena da haurrek, espazio publikoetan pentsatzen dutenean, beraien jolaserako erabileretan eta
ekipamenduetan pentsatzeaz gain, bizitza partekatzen duten pertsonak eta haien beharrak ere kontuan hartzen
dituztelaslagunak, anai-arreba gazteagoak, gurasoak, aitona-amonak... horrela, espazio horiek askotariko
erabilerak izaten dituzte, eta batzuen eta besteen artean gizartearen zati handi bat barneratzen dute azkenean.

Joko-eremuaren lankidetzazko diseinua “ aitzakiatzat” hartuta, harreman afektiboak eta belaunaldien arteko
harremanak |andu genituen, espazio publikoarekin duen lotura erabakitzen duten arloak baitira, eta gaur egun
familiartekoen etalagunen laguntzarekin erabiltzen dituzte.

Jolasa, parte-hartzeko tresna den heinean

Espazio publikoa aktibatzeko tresna bat ere bada jolasa; partaidetzan oinarritutako tresna eraldatzaile bat,
interakziorako eta kalearen erabilera berreskuratzeko eta denok kaleaz gozatzeko balio duena.Harremanak
izateko eta elkar ezagutzeko modu dibertigarri eta lasaia da.Parte-hartzeko aukera ematen duen eta prozesurako
metodol ogia gisa erabiltzen dugun tresna.Jolaserako eremuak diseinatzeko jolastea, hirian dauden hiri-
ekipamenduak ezagutzeko jolastea. Azken finean, arkitekto izaten jolastea.



